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Tournicoton

Des petites toupies, des grosses toupies, 
des toupies rigolotes, des toupies 
anciennes, ça tourne sans faire 
tourner la tête !

9 mois >
4 ans

Jeux d’eau

Circuit d’eau, solide et fonctionnel, 
agrémenté d’un bateau et de jeux 
d’eau en tout genre !

18 mois >
3 ans

Le labyrinthe

Un véritable labyrinthe sensoriel dans lequel 
les enfants découvrent les matières au fur et 
à mesure de leur déambulation. 
Des objets à voir, à toucher, à sentir 
sous les pieds...
et des animaux à découvrir !

1 an >
4 ans

Manipuler, bouger, découvrir

RETOUR AU SOMMAIRE



La clé de sol

Ensemble d’instruments, 
de panneaux musicaux et de tubes rigolos 
pour s’éveiller aux sons 
et à la musique.

9 mois >
5 ans

Parcours sensoriel

Pour toucher avec ses mains et ses pieds, 
faire des bruits, les écouter, regarder, se 
tenir en équilibre...

6 mois >
4 ans

Conte en jeu - Jeu spectacle animé par un ludothécaire

«Ratatouille bouille»
Une histoire de ratatouille 
à écouter avant de venir 
jouer dans le décor du conte.

18 mois >
3 ans

RETOUR AU SOMMAIRE

Manipuler, bouger, découvrir



Jeux de bulles

Faire des bulles de savon pour les regarder 
gonfler, s’envoler, éclater.
Pour rêver !!!

Dès
4 ans

Parcours motricité

Espace pour sauter, glisser, grimper, 
tourner, lancer, plonger, se cacher et 
connaître le plaisir de réussir.

18 mois >
7 ans

Roule Boule

Chaque enfant muni d’un panier plein de 
boules en bois choisit la structure dans 
laquelle il va les faire rouler...
Ça roule fort pendant 2 heures. 
C’est bruyant et c’est vraiment marrant !

18 mois >
4 ans

RETOUR AU SOMMAIRE

Manipuler, bouger, découvrir



Les 50 ballons

Un espace tactile pour toucher les ballons, 
rouler dessus... et un espace de lancer où 
les ballons se cachent, réapparaissent et 
empruntent des chemins inattendus.

Circuit mini route

Circuit grandeur nature 
à la taille des petits.
Les enfants parcourent le circuit sur les 
véhicules de leur choix : porteurs, motos, 
voitures berlines, voitures pompier ...

RETOUR AU SOMMAIRE

Dès
18 mois

18 mois >
5 ans

Manipuler, bouger, découvrir



La vie au Moyen âge

Pour rejouer le Moyen Age, se mettre dans 
la peau d’un roi ou combattre les 
chevaliers. Prendre des forces à la tablée 
du royaume car dans le château, la 
princesse attend celui qui osera affronter 
le dragon...

3 ans >
7 ans

Pour jouer à faire ses courses, 
peser ses fruits et légumes, remplir et 
pousser son caddie, passer en caisse et 
payer.

Espace Marin

Sur la plage, les enfants évoluent avec des 
chariots et bourriches autour de leur ca-
banne de pêcheur. 
Sur la mer, ils découvrent poissons et coquil-
lages et peuvent pêcher à bord de leur ba-
teau. Au loin le phare éclaire l’horizon ...

Faire semblant et inventer

RETOUR AU SOMMAIRE

La supérette

18 mois >
5 ans

3 ans >
7 ans



Kasum, village africain

Petit village africain dans lequel les enfants 
découvrent un nouveau continent :
des animaux, des fruits colorés et 
des instruments !

3 ans >
6 ans

Jouer côte à côte puis peu à peu 
« faire semblant » et passer du simple jeu 
de manipulation au jeu symbolique.

Le grand nord

Sur la banquise, on s’habille 
chaudement en sortant de l’igloo.
Partir observer les ours blancs et 
pécher quelques poissons 
occupera la journée.

Faire semblant et inventer

RETOUR AU SOMMAIRE

Malle Duplo

18 mois >
5 ans

Dès
3 ans



Les petits batisseurs

Un chantier grandeur nature avec des 
briques en carton pour construire et 
inventer des cabanes à l’infini.

3 ans >
6 ans

C’est comme à la maison !
Dans cette maison en bois et en 
tissu les enfants jouent le quotidien.
Cuisine, salle de bain, buanderie, garage...

Les petits explorateurs

Pour jouer les explorateurs, découvrir et 
observer les insectes, affronter les animaux 
qui font peur ...
Tous les explorateurs pourront ensuite poser 
leur chapeau et se détendre autour d’un 
barbecue.

Faire semblant et inventer

RETOUR AU SOMMAIRE

La maison du semblant

2 ans >
5 ans

2 ans >
7 ans



Quatre parties différentes composent l’es-
pace : le champ avec ses légumes, la mare 
et les canards, le pré avec ses vaches et la 
basse cour avec ses dindons...
Petits fermiers au travail !

Un grand circuit ou plusieurs petits pour 
faire rouler son train en bois, le faire passer 
sous un tunnel ou le stopper en gare.

RETOUR AU SOMMAIRE

Faire semblant et inventer

Les petits fermiers Circuit Brio

18 mois >
5 ans

Dès
4 ans



Kermesse

10 jeux pour retrouver tout l’univers des 
jeux de kermesse d’autrefois.
Les plus petits s’adonneront volontiers aux 
joies de ces jeux populaires.

3 ans >
5 ans

Découverte des jeux du monde

Pour jouer aux jeux d’ici et d’ailleurs, 
découvrir leurs origines et leurs évolutions 
au cours des siècles. 
Les plateaux sont classiques ou 
surdimensionnés.

Jouer avec les autres

RETOUR AU SOMMAIRE

7 ans >
Adultes 

Possibilité d’ateliers 
de création sur une ou 
plusieurs séances.

Un chantier entièrement télécommandé où 
chacun s’active à la tache simultanément 
avec les autres. Chaque engin est diri-
geable avec la même manette. Alors tous 
à vos postes pour piloter la grue ou les 
camions, et déblayer au plus vite tous les 
gravas qui encombrent les chemins !

Chantier Rokenbok

8 ans >
Adultes 



Jeux de société

30 jeux pour jouer sur un thème particulier.
Jeux d’ambiance ou parties longues, des 
jeux pour tous les goûts et tous les âges !

Tous
âges

Il y a des jeux où l’on joue juste pour le 
plaisir et d’autres où l’on joue pour mieux 
comprendre... avec plaisir.
C’est le cas de HandiDéfi, un jeu de plateau 
de sensibilisation au handicap.

Jouer avec les autres

RETOUR AU SOMMAIRE

Un ensemble de 10 jeux en bois de petite 
taille pour dynamiser vos apéros... ou pour 
ceux qui ont un petit espace.

Jeux d’apéro

7 ans >
Adultes 

Handi Défi

Formule 1

Formule 2

• Présentation et animation du jeu 
(15 à 20 personnes)
• 1h30 de séance avec un jeu HandiDéfi offert !

• Présentation et animation du jeu 
(20 à 25 personnes)
• Présence et intervention de l’auteur du jeu
• 2h de séance avec 1 jeu HandiDéfi offert !

8 ans >
Adultes 



Jeux d’adresse et jeux de réflexion sur plateaux géants pour mettre en scène le plaisir, 
l’habileté, la convivialité !
Pour redécouvrir le plaisir du jeu en bois et le plaisir de jouer ensemble, seul ou en tournois.

RETOUR AU SOMMAIRE

Jouer avec les autres

Grands jeux en bois

7 ans >
Adultes



K’nex

Pour des constructions riches et 
ludiques. De nombreux modèles, du 
plus simple au plus complexe, per-
mettent d’expérimenter de nouvelles 
techniques de construction par clipage !

7 ans >
Adultes

Des briques Lego par centaines pour 
le plaisir de construire avec un 
matériel qui traverse les époques.

Kapla

Cet ensemble de briquettes de 
bois toutes identiques permet de 
construire de façon la plus simple, 
par empilement. 
Constructeur en herbe ou architecte 
confirmé, à vos planchettes !

Construire et agencer

RETOUR AU SOMMAIRE

Lego

5 ans >
Adultes 

5 ans >
Adultes 

Accompagnement de projets 
« Jouer Son Quartier » sur demande .



Triqo

Constructions 3D très « arériennes » 
grâce à ce jeu d’assemblage tout en 
transparence !
Un jeu technique et original.

7 ans >
Adultes

Assembler par clipage, pour 
expérimenter la construction en 3D 
avec un matériel adapté à tous.

Construire et agencer

RETOUR AU SOMMAIRE

Clics

6 ans >
Adultes 

Koobi

Un espace tout en bois qui permet 
avec seulement deux éléments 
différents de réaliser des 
constructions volumineuses.



Méli - Mélo

Au choix :
3 ateliers d’assemblage
pour un Méli - Mélo 
de constructions sur mesure.

6 ans >
Adultes 

? ?

?

Construire et agencer

RETOUR AU SOMMAIRE

Triqo
Lego

Kapla

Clics

Kiditec

K’nex
Plus-Plus

Koobi



PRÊT DE JEUX ET JOUETS

4 bonnes raisons
d’emprunter

› Proposer aux enfants un 
environnement stimulant en 
fontion de leurs compétences 
du moment.

› Mieux gérer ses achats et 
disposer de jeux et de jouets 
constamment renouvelés en 
complément de ses basics.

› Mettre en place des espaces 
de jeu adaptés à votre 
structure en empruntant des 
miniludes.

› Approfondir ses 
connaissances grâce aux 
conseils des ludothécaires.

› Participer à la préservation 
de l’environnement en faisant 
un choix éco-responsable.

Jeux de société Jeux d’assemblage

Jeux de mise en scène Jeux d’imitation

Jeux d’exercice Grands jeux



Les miniludes

De mini espaces de jeux 
spécialement conçus 
pour les structures qui 
ont de petites surfaces et 
qui souhaitent dynamiser 
leurs aménagements.

Les miniludes sont 
conçus pour faire jouer 
3 à 4 enfants en même 
temps.

MINILUDES

À l’hôpital

Pôle Nord Chez le coiffeurJardinage

La vie de chantier Asie

Princesses 
et chevaliers 

La criée Un dimanche à la 
campagne

Le verger Jouons à l’eau


